
 

Team Innovazione 20-23 



Marzo 2020-il percorso è stato tracciato 



 



Registrazione e attivazione a Google Workspace 

 

 

Alla DS    Stefania Forte                                                                                        

a tutto il personale IC Poppea Sabina Roma 

 



19-20:Amalia Gianni Doina                                         20-21: Maria 

Concetta Emanuela Valentina Sabina Fabiana Dritan Stefano                                                         

21-22 Irma Silvia Miriam Caterina 

Linee guida progettuali A.S. 20/21 



 



 

 

1 - DDI 

 



 

2 - BYOD 

 

Didattica digitale non è DAD, E' arrichimento della didattica tradizionale E' didattica potenziata: 

1. Cattura attenzione aumenta concentrazione 

2. Veicola in modo diretto multimedialità 

3. Semplifica lavoro per tutti 

4. Comunica a distanza 

 



 

 



 

 



 

 



Linee guida progettuali A.S. 21/22                                                Smart 

&Heart Rome                                                Fondazione Mondo Digitale 

 

 



 

 

 



 



 

 



 



 

 



 

 



 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



LINEE GUIDA PROGETTUALI                                                 A.S. 22-23  

Liceo Cavour progetto “Well with in STEAM” 

 

 

3 - Liceo Cavour progetto “Well with in STEAM” 



 

 

4 - Gli alunni della scuola hanno creato dei solidi semplici, come sfere, coni o prismi ed effettuando operazioni di addizione, 
sottrazione e modifica  hanno stampato con una  laser-cut i propri portachiavi. 



 

 



 



 



 



 



 



 

 



 

 



 

 

 

 



 

 



 



 

 

 



 

 



 



 



 

 

Linee guida progettuali a.s.23/24 

Inclusione Utilizzo di devices per compensare i disturbi di   apprendimento, utilizzo di libri digitali e 

smartphone per utilizzare supporti integrativi video-audio-formazione studenti-condivisione buone 

pratiche inclusive 

Corsi di aggiornamento e formazione docenti e studenti 

Competenze digitali( G-suite nella didattica)-condivisione strumenti digitali. 

Consapevolezza digitale ( Hub del progetto Social Hosting Hub)  

https://www.mondodigitale.org/progetti/social-hosting-hub
https://onedrive.live.com/embed?cid=8941928938853299&resid=8941928938853299!465&authkey=AOm0HpZ5AagkiZ4


Cyberbullismo etc etc  

Didattica laboratoriale  progetto Smart &Heart Rome  Laboratorio Stem-coding robotica e 

prototiperazione, partecipazione Romecup di maggio e al maker faire di ottobre  

Competenze linguistiche e cittadinanza globale progetti etwinning- gemellaggio con altre scuole 

europee  

Progetto Minecraft come il videogioco influenza la didattica, partecipazione al video game lab di 

ottobre  

Innovazione didattica e metodologica: flipped classroom-cooperative learning-peer education-role 

playing-circle time-didattica laboratoriale-interdisciplinarietà-service learning etc.   

completamento del biennio di formazione corso steam nazionale promosso dal  Cavour 

PNRR piano scuola 4.0 Azione 1 ambienti di apprendimento innovativi  


	Marzo 2020-il percorso è stato tracciato
	Registrazione e attivazione a Google Workspace
	Alla DS    Stefania Forte                                                                                        a tutto il personale IC Poppea Sabina Roma
	19-20:Amalia Gianni Doina                                         20-21: Maria Concetta Emanuela Valentina Sabina Fabiana Dritan Stefano                                                         21-22 Irma Silvia Miriam Caterina
	Linee guida progettuali A.S. 20/21
	Linee guida progettuali A.S. 21/22                                                Smart &Heart Rome                                                Fondazione Mondo Digitale
	LINEE GUIDA PROGETTUALI                                                 A.S. 22-23  Liceo Cavour progetto “Well with in STEAM”
	Linee guida progettuali a.s.23/24

